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剧本说明
本文档以剧本形式呈现《竹行天下》完整剧情流程，包含所有主要分支路径与结局。
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第一幕：青竹村的早晨
【场景】青竹村·竹林  清晨
(竹头在竹林间练功。师父竹公将刻满铭文的天竹残片交给他。)
竹公: 这根杖，我守了三十年。里面封着一道极危险的东西。
竹头: 封着什么？
竹公: 等时候到了，你自然会知道。
(村外传来尖叫，黑甲猪队正在砍伐竹林注入枯竹毒素。竹公将天竹残片塞入竹头体内。)
竹公: 记住——竹，本心虚而有节。你的竹，是正直之竹。
(竹公化为枯竹消散。)


第一章：黑甲之影
【场景】云雾峰岭·山脚
(竹头与白狐术士苍耳结伴。苍耳透露自己十年前家园被毁，也在寻找真相。)
苍耳: 你那根天竹残片，上面的铭文和毁掉我家的灾变是同一种。
竹头: 我要找到枯竹盟，问他们为什么毁掉青竹村。
【场景】黑甲矿洞
(两人击败黑甲猪卫队首领，获得指向云雾峰岭的密信。)
密信内容: 云雾峰岭，墨竹林，枯竹之源。找到天竹残片后送往深林总部。
【获得】天竹残片（第一段）、基础竹功


第二章：雾岭双影
【场景】云雾峰岭·白狐山寨遗址
(苍耳凝视化为废墟的故乡。一名青蛇女子正被水妖殿追兵追杀。)
青绾: 放开我！你们水妖殿的走狗！
BRANCH: 是否援助青绾
BRANCH: 【A】立即出手相助
(竹头与苍耳联手击退追兵。青绾加入队伍。三人前往峰顶。)
青绾: 我叫青绾，青绾镇镇长之女。你们救了我，这份恩情我记下了。
【青绾成为常驻伴侣】
BRANCH: 【B】暗中观察后再决定
(青绾爆发击退追兵后独自离去。竹头选择跟踪，发现她寡不敌众后再出手。)
(青绾勉强同意组队，但与两人的信任较为松散。)
【青绾不成为常驻伴侣】仅在碧波水乡短暂协助后返回青绾镇
【场景】云雾峰岭·峰顶
(三人遭遇雾影帮帮主玄墨。BOSS战：玄墨。)
玄墨: 苍耳的母亲为了封印灾变源头，把自己封进了墨竹囚笼。她还活着。
苍耳: 母亲还活着？！在哪里？！
玄墨: 幽暗深林。想要的话，把天竹残片交给我。
(击败玄墨，获得天竹残片（第二段）和指向深林的令牌。)
【获得】天竹残片（第二段）


第三章：水乡风云
【场景】碧波水乡·青绾镇
(青绾带伙伴回到青绾镇，却发现枯竹毒素已蔓延导致竹枯症。BOSS战：水妖殿主红菱。)
青绾父: 枯竹毒素的源头是无根竹魔。它想污染整个竹洲。
青绾父: 要彻底封印它，需要完整的五段天竹组成的天竹圣杖。青竹村那段就是其中之一。
【获得】天竹残片（第三段）、豪华营地青绾镇


第四章：龙蛇江湖（核心分支章）
【场景】竹龙会城·东门
(四人帮派鼎立：锦鹰帮（城东）、铁环会（城北）、丐帮分舵（城南）、野狼帮（城西废墟）。城主为龙族混血的白龙，初期中立。)
BRANCH: 竹龙会城势力立场
BRANCH: 【路线A】结盟路线：与城主府合作
(三人拜访城主府。白龙透露自己曾是三十年前封印无根竹魔的七位高手之一。)
白龙: 你母亲当年是封印无根竹魔的七位高手之一。她以生命为代价，暂时压制住了无根竹魔。
(白龙提供支持信，城中自由行动。四大帮派暂时服从调令。)
【结盟路线效果】城主白龙成为盟友，帮派剧情简化，四帮派派兵支援各区域
BRANCH: 【路线B】征服路线：建立帮派，挑战城主
(三人自立门户，通过各种方式击败四帮派首领，统一全城。)
BRANCH: 是否挑战城主白龙
BRANCH: 【B-i】挑战城主
(BOSS战：白龙。击败后，白龙临终交出天竹残片（第四段）。)
白龙: 拿去吧……竹洲就交给你了……
【征服结局A】竹头成为新城主，失去白龙盟友，最终决战难度提升
BRANCH: 【B-ii】放弃挑战，与白龙谈判
(竹头主动停手，与白龙达成合作协议。)
白龙: 有意思的年轻人。保留你的独立行动权，联合对抗枯竹盟。
【协商结局B】与白龙达成和解，保留独立性，获得联合机会
BRANCH: 【路线C】渔翁路线：暗中操控各帮派
(三人通过挑拨各帮派关系从中渔利，导致四大帮派爆发内战，战火蔓延至平民区。)
BRANCH: 是否收手
BRANCH: 【C-1】继续操控不收手
(白龙将幕后黑手指向三人，强制驱逐出城。苍耳和青绾对竹头极度失望。)
【渔翁结局C】被驱逐，三人关系破裂，苍耳和青绾可能离队
BRANCH: 【C-2】见好就收，出面收拾残局
(竹头当众揭露枯竹盟阴谋，各帮派停战。白龙认可三人的能力。)
【渔翁转正结局D】成功化解危机，获得各方尊重与联合机会
BRANCH: 【路线D】低调路线：专注商业和信息收集
(以商人身份在城中活动，收集枯竹盟情报后离开。获得城主通行许可和各方人情。)
【低调结局F】与各方保持中立，获得关键情报后离开，为后续打下基础


第五章：沙海烈焰
【场景】赤炎荒漠·隐泉绿洲
(发现被枯竹毒素洗脑的赤焰部落正在举行献祭仪式。)
BRANCH: 是否与炎牙结盟
BRANCH: 【结盟线】帮助炎牙恢复意识
(三人潜入获取金竹圣火，净化炎牙体内的毒素。炎牙加入并交出天竹残片（第四段）。)
炎牙: 替我守护竹洲……
【结盟效果】炎牙短暂加入联合军，最终决战难度降低
BRANCH: 【对立线】直接击败炎牙
(BOSS战：毒素化的炎牙。击败后，炎牙临终交出天竹残片。)
炎牙: 拿去吧……替我守护竹洲……
(赤焰部落分崩离析，联合军力量削弱。)
【对立效果】炎牙死亡，最终决战难度提升


终章：墨竹之渊
【场景】幽暗深林·蝠后领域
(BOSS战：蝠后。击败后继续深入。)
【场景】幽暗深林·蛛母迷宫
(BOSS战：蛛母。击败后进入墨竹大门。)
【场景】幽暗深林·枯骨宗主门前
(BOSS战：枯骨宗主。击败后，枯骨宗主恢复神智，交出天竹残片（第五段）。)
枯骨宗主: 封印时需要一人自愿献祭……
(五人集齐五段天竹，锻造出天竹圣杖。)
【场景】天竹祭坛·最终决战
(BOSS战：无根竹魔（两阶段）。当HP降至50%时进入狂暴状态。)
BRANCH: 苍灵护符处置
BRANCH: 【苍灵护符线-A】接受母亲最后的礼物
(苍耳获得苍灵护符，将其能量注入封印仪式。)
苍耳母亲: 去吧，苍耳。用天竹圣杖，彻底终结它。
(苍耳母亲化为星尘消散，苍灵护符碎裂。)
BRANCH: 封印方式
BRANCH: 【封印A】牺牲型封印
(以生命之力完成封印。无根竹魔被消灭，但苍耳母亲彻底消散。)
【结局A：新生】苍灵护符消失，母亲永别人世。苍耳成为新一代封印守护者。三人各自承担责任。
BRANCH: 【封印B】永恒型封印
(将天竹圣杖的力量与苍灵护符融合，启动永恒封印。无根竹魔被永远消灭。)
(苍耳母亲的灵魂在封印中彻底消散，但永远守护着竹洲。)
【结局B：永恒】母亲的牺牲换来了竹洲的永久和平。三人的友谊更加深厚。
BRANCH: 【苍灵护符线-B】将护符留作纪念，不使用
(苍耳将护符收入怀中，以自身力量完成封印。)
(封印完成后，苍灵护符化为柔和光芒，融入苍耳体内。)
BRANCH: 共鸣封印（特殊条件）
(三人围成圈，天竹圣杖在三人之间循环传递，绽放出前所未有的光芒。)
苍耳母亲: 这是羁绊的力量……我从未见过如此强大的封印之力……
(永恒封印成功的同时，苍耳母亲的灵魂获得新生，化为守护苍耳的神灵。)
【结局C：羁绊（完美结局）】三人的友谊创造了奇迹。母亲灵魂新生，苍灵护符化为永恒羁绊印记。竹洲迎来永恒和平。


六结局一览
	结局
	名称
	触发条件
	描述

	结局A
	新生
	牺牲型封印+接受母亲礼物
	苍灵护符消失，母亲永别人世。苍耳成为新一代守护者。

	结局B
	永恒
	永恒型封印+保留护符
	无根竹魔永远消灭，母亲彻底消散但永存心间。

	结局C
	羁绊
	共鸣型封印（特殊条件触发）
	完美结局。母亲灵魂新生，护符化为永恒羁绊印记。

	结局D
	城主之路
	征服路线+击败白龙
	竹头成为新城主。失去白龙盟友，最终决战难度提升。

	结局E
	失信者
	渔翁路线失败+被驱逐
	三人关系破裂。苍耳和青绾可能离队，需重新修复信任。

	结局F
	和平使者
	低调路线+不参与帮派斗争
	三人各自回归平淡生活。竹洲和平但不够稳定。




两条暗线
暗线一：竹头的身世之谜
竹公临终时说，你的竹是正值之竹，似乎有更深的含义。
天竹残片能轻易接纳竹头为主，这在历史上极为罕见。
竹头偶尔会梦到一片金色竹海，有人在梦中说，你终于回来了。
白龙在见到竹头时，眼神中闪过一丝异样，似乎认出了什么。
这些线索暗示：竹头可能并非普通少年。他的身世与天竹、无根竹魔、竹洲的命运有着神秘的联系。续作中展开。
暗线二：七大封印者
参与封印的七位高手：苍耳母亲，白龙，枯骨宗主，以及另外四人。
另外四人是谁？他们现在在哪里？
当年的封印之战，是谁出卖了七位封印者？
玄墨说，真正的源头比所有人都更古老。
这些线索暗示：枯竹盟可能只是更大阴谋的一部分。真正的幕后黑手隐藏在更深的黑暗中。续作中展开。


角色归宿总览
	角色
	最终归宿
	备注

	竹头
	根据结局不同，从隐居到城主不等
	核心主角，结局取决于玩家选择

	苍耳
	根据结局，从守护者到离队不等
	法师型伴侣，结局取决于封印方式和护符处置

	青绾
	根据结局，从镇长到离队不等
	刺客型伴侣，结局取决于玩家关系维护

	竹公
	化为枯竹，永远守护青竹村
	序章牺牲，竹头的启蒙师父

	苍耳母亲
	根据结局，从化为封印到灵魂新生
	化为护符或星尘，取决于玩家选择

	白龙
	根据路线，从盟友到敌对到死亡
	城主，可成为最强盟友或BOSS

	炎牙
	根据路线，从盟友到遗赠到死亡
	次要伙伴，取决于是否结盟

	无根竹魔
	根据结局封印或永远消灭
	终极BOSS，可被不同方式处理




剧本结语
《竹行天下》剧本以分支叙事为核心。玩家的每一个重大选择都会影响故事走向和最终结局。
六种结局各有特色：
结局A（新生）——正统但带有遗憾的结局，适合追求完整故事的玩家。
结局B（永恒）——悲壮的英雄结局，牺牲换来了竹洲的永久和平。
结局C（羁绊）——完美结局，需要在多条路线中做出最佳选择才能触发。
结局D（城主）——征服者的孤独之路，适合追求权力的玩家。
结局E（失信者）——失败但有反思的结局，适合追求真实感的玩家。
结局F（和平使者）——平淡但温馨的结局，适合喜欢休闲的玩家。
《竹行天下》的故事，本质上是关于羁绊与选择的故事。竹本心虚而有节。愿每一位玩家，都能走出属于自己的竹行之路。




