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一、游戏概述
	项目
	内容

	游戏名称
	竹行天下

	游戏类型
	2D俯视角JRPG

	美术风格
	中式水墨武侠 + 萌系福瑞

	目标平台
	PC / 主机 / 移动端

	游戏体量
	主线25-30小时，支线20+小时


玩家扮演头戴熊猫面具的少年侠客竹头，从偏僻的竹林村庄出发，踏遍山川江湖。以竹为剑、以露为药、以笋为粮，在两位福瑞挚友白狐苍耳与青蛇青绾的陪伴下，书写一段笑中带泪的江湖传奇。
游戏涵盖六大区域，其中第四章竹龙会城引入完整帮派系统。
核心卖点
全竹系武器体系：十余种竹竿，从毛竹棍到天竹圣杖
双主角协同作战：白狐苍耳与青蛇青绾常驻伴侣，战斗中并肩杀敌
帮派系统：竹龙会城中建立势力，帮派火拼占地盘，改写城主命运
物种村群系统：按物种划分家族村落，有敌有友
竹系炼药系统：竹笋乘竹露组合配方，120+种药剂
秘境闯关技能解锁：挑战各地秘境关卡，习得独门武学
水墨国风美术：手绘水墨场景 + 萌系福瑞角色


二、世界观与地图
游戏发生在名为竹洲的架空大陆，山川秀丽竹林遍布。居民为各类福瑞，拥有兽耳尾巴与人形身躯。村落按物种划分：友好势力（营地/安全点）与敌对势力（精英怪/BOSS）。共六大区域，竹龙会城最大最复杂。
青竹原野（第一章·新手区）
主角故乡，毛竹林海气候温润。
	项目
	内容

	主要物种
	熊猫族、兔族

	敌对势力
	枯竹盟猪卫队

	友好势力
	青竹村（豪华营地）、玉兔村（药材商人）

	小怪
	野猪斥候、竹叶蛾、枯竹藤妖

	精英怪
	猪卫长（践踏）、鹰隼猎手（空中）

	BOSS
	黑甲猪卫队长（第一章BOSS）

	环境特色
	密集竹林、古桥流水

	产出
	毛竹竿、毛竹笋

	
	


云雾峰岭（第二章·进阶区）
连绵高山常年云雾缭绕，珍稀紫竹方竹。
	项目
	内容

	主要物种
	狐族、蛇族、鹰族

	敌对势力
	雾影帮（黑帮）

	友好势力
	白狐山寨（安全点）、凌云观

	小怪
	石甲蜈蚣、雾隐蝙蝠、山魈猿猴

	精英怪
	雾狐术士（幻术）、暴风鹰王（空中）

	BOSS
	雾影帮主玄墨（第二章BOSS）

	环境特色
	高山栈道、紫竹林秘境

	产出
	紫竹长杖、方竹铁棒

	
	


碧波水乡（第三章·繁华区）
江南水镇风格商贸繁荣水道纵横。
	项目
	内容

	主要物种
	蛇族、幼龙族、鸭族、龟族

	敌对势力
	水妖殿，暗流帮

	友好势力
	青绾镇（豪华营地）、长寿村

	小怪
	水草妖、水蚊群、泥鳅精

	精英怪
	水妖祭司（法系）、暗流首领（刺客）

	BOSS
	水妖殿主红菱（第三章BOSS）

	环境特色
	水上战斗、水下密道、繁华夜市

	产出
	水竹软鞭、慈竹双节棍

	
	


竹龙会城（第四章·混乱都市）
竹洲最大地下江湖城市龙蛇混杂，黑市帮派酒楼林立，最大交易市场与角力场。各路势力明争暗斗，主角可建立帮派掀起腥风血雨。
	项目
	内容

	主要物种
	各族混杂（鼠狼狐蛇熊等）

	敌对势力
	锦鹰帮（城东）、铁环会（城北）、丐帮分舵（城南）、野狼帮（城西废墟）

	友好势力
	城主府（白龙城主，初期中立）、药材商会（中立）、情报贩子

	小怪
	帮派打手、街头混混、赌坊保镖、黑市护卫、流浪武士、赏金猎人

	精英怪
	锦鹰帮副帮主（空中）、铁环会会长（重甲）、丐帮九袋长老（投掷召唤）、野狼帮狼王（狂暴）、黑市总管（暗器）

	BOSS
	城主白龙（第四章BOSS，龙族混血型，实力深不可测，初期中立）

	环境特色
	主街道、黑市区、城东/北/南/西地盘、城西废墟、城主府（中立）、地下斗技场、码头集市

	产出
	帮派武器、黑市配方、高级竹露、帮派徽章、城主意牌

	
	


赤炎荒漠（第五章·高难区）
干旱炙热沙漠金竹龙竹顽强生长。
	项目
	内容

	主要物种
	蜥蜴族、驼族、蝎族

	敌对势力
	赤焰部落（武装集团）、蝎群部落（剧毒）

	友好势力
	沙驼商队（中立）、隐泉绿洲（友好群落，关键情报）

	小怪
	沙蝎、火焰蜥蜴、干旱藤妖、热浪幻象

	精英怪
	炎龙蜥（高火抗灼烧）、沙暴驼王（坐骑型踩踏沙尘暴）

	BOSS
	赤焰族长炎牙（第五章BOSS）

	环境特色
	热浪地形（持续掉血）、沙尘暴、绿洲、地下遗迹

	产出
	金竹战棍、龙竹巨棍、金竹笋

	
	


幽暗深林（终章·禁地）
竹洲最神秘禁区古老墨竹遮天蔽日枯竹盟终极势力盘踞千年封印秘密埋藏。
	项目
	内容

	主要物种
	熊族（枯竹盟核心）、蝠族、蛛族

	敌对势力
	枯竹盟总部（终极敌对势力）、蝠群部落（空中压制）

	友好势力
	隐熊村（反叛者村落，揭露真相，提供情报）

	小怪
	枯藤妖、黑蝠、幽冥蛛、腐竹灵

	精英怪
	枯熊战士（重装压制）、蝠后（沉默吸血光环）、蛛母（精英召唤）

	BOSS
	枯竹盟宗主枯骨（终章第一BOSS）

	环境特色
	永久黑暗（需照明）、枯竹毒素区（高伤害）、天竹祭坛（最终决战）

	产出
	墨竹神杖、天竹圣杖（终极武器）

	终极BOSS
	无根竹魔（千年枯竹怨念化身，需天竹圣杖方可击败




三、详细剧情
序章：竹林之晨
竹头自幼在青竹村长大性格乐观。竹公将天竹残片嵌入竹头体内后化为枯竹。黑甲猪卫队砍伐竹林注入枯竹毒素。
章节目标：击败黑甲猪卫队（教学战斗），目睹竹公牺牲，获得天竹残片与复仇之心
解锁内容：基础竹功竹影连击、豪华营地青竹村
第一章：黑甲之影
竹头邂逅白狐法师苍耳。两人深入矿洞击败黑甲，获得指向云雾峰岭的密信。
章节目标：追踪枯竹盟线索，击败黑甲猪卫队长黑甲
解锁内容：白狐伴侣苍耳（法师型，协同施法，擅长范围魔法与增益竹露药剂
第二章：雾岭双影
在白狐山寨得知苍耳故乡被毁。在峰岭栈道遭遇被追杀的青蛇青绾，三人组队。登顶遇雾影帮主玄墨，得知枯竹盟幕后另有黑手。
章节目标：寻找狐族灾变真相，追击雾影帮主玄墨
解锁内容：青蛇伴侣青绾（刺客型，协同突袭，擅长高机动单体爆发）、安全点白狐山寨
第三章：水乡风云
青绾带伙伴回青绾镇。枯竹毒素蔓延导致竹枯症。水妖殿主红菱率众来袭被联手击退。
章节目标：击败水妖殿主红菱
解锁内容：豪华营地青绾镇（炼药坊+武修坊）、长寿村支线
第四章：龙蛇江湖
三人抵达竹龙会城。帮派四足鼎立（锦鹰帮铁环会丐帮分舵野狼帮）。主角可建帮派或选择结盟/渔翁/低调。剧情走向决定城主白龙的敌友立场。
章节目标：在帮派纷争中建立势力，决定城主府的敌友立场
解锁内容：黑市区（最全交易）、帮派建立系统、安全点城主府、地下斗技场
第五章：沙海烈焰
穿越沙漠在隐泉绿洲结识难民。潜入赤焰部落击败炎牙。苍耳在遗迹中发现母亲笔记：母亲为封印无根竹魔自愿献身被困墨竹囚笼中。
章节目标：获取金竹圣火，击败炎牙，了解终极真相
解锁内容：龙竹巨棍（火属性终极武器）、安全点隐泉绿洲、次要伙伴炎牙（短暂加入）
终章：墨竹之渊
击败枯骨宗主。苍耳母亲化为苍灵护符相赠。最终决战天竹祭坛，三人合力终结无根竹魔，竹洲重获新生。
章节目标：击败枯骨宗主，击败终极BOSS无根竹魔，收集五段天竹
解锁内容：天竹圣杖（终极武器）、终极技能万竹归宗与天竹护体


3.1 常驻伴侣详解
	属性
	苍耳

	品种
	白狐（狐族）

	定位
	法师辅助型伴侣

	出现
	第一章

	性格
	冷静睿智毒舌傲娇外冷内热

	背景
	白狐山寨千金，十年前家园被墨竹灾变摧毁母亲失踪

	战斗
	自动施放范围魔法。与青绾发动狐蛇双舞（双人连线攻击加护盾连锁）

	营地
	主持炼药坊：制作高级药剂、研发新配方、药剂效果加25%

	被动
	竹露滋养（药剂效果加25%）、苍灵守护（HP低于30%时自动护盾



	属性
	青绾

	品种
	青蛇（蛇族）

	定位
	刺客爆发型伴侣

	出现
	第二章

	性格
	直率开朗重情重义有些争强好胜

	背景
	青绾镇镇长之女身手敏捷，因拒绝加入水妖殿被追杀

	战斗
	高机动单体爆发。与苍耳发动狐蛇双舞（隐身突袭加法术增幅伤害翻倍）

	营地
	主持武修坊：升级竹竿、镶嵌竹节石、武器强化加20%

	被动
	青蛇之速（移动速度加15%）、致命一击（背刺伤害加40%）



3.2 次要伙伴（7名）
次要伙伴在特定剧情或战斗中短暂加入，完成故事线后离队，但在战斗中可协同作战。
	角色
	品种
	章节
	定位
	剧情简述

	阿茸
	兔族
	第一章
	辅助治疗
	救治村民时加入提供治疗与增益竹露，后回归玉兔村

	翠羽
	孔雀族
	第三章
	辅助远程
	水乡夜市偶遇擅长羽毛幻术与视野扩展

	长寿老人
	龟族
	第三章
	辅助防护
	长寿村长者被动嘲讽敌人创造输出窗口

	黑旋风
	鹰族
	第二章
	输出空中
	峰岭天空遭遇可将敌人击落悬崖

	阿星
	松鼠族
	序章~
	采集辅助
	全程可召唤提供额外采集加成与道具提示

	炎牙
	蜥蜴族
	第五章
	坦克近战
	被洗脑后击败恢复意识短暂加入

	玄影
	豹族
	第五章
	刺客爆发
	沙漠偶遇青绾旧识高机动单体输出




四、帮派系统（竹龙会城核心玩法）
4.1 系统概述
主角可建立帮派势力，通过帮派火拼统一江湖或获得资源与特权。四大帮派鼎立，剧情走向决定城主白龙的敌友立场。
4.2 建立帮派
	项目
	内容

	触发条件
	获得帮派徽章后在城主府申请

	建立费用
	5000竹币加任意帮派徽章

	初始规模
	1级10人上限

	帮主自定义
	帮派名称、帮徽、帮规


4.3 帮派等级（5级）
1级：10人上限，可挑战同级帮派
2级：20人上限，可挑战高1级帮派
3级：40人上限，可建立分舵（城西废墟）
4级：80人上限，可挑战城主护卫，获得特殊商店
5级：200人上限，可挑战城主地位，统一竹龙会城
4.4 帮派火拼
挑战赛：约战地下斗技场公平对决
地盘战：攻入敌方地盘击败帮主加50%小弟
守城战：防守自己地盘
统一战：挑战城主府击败白龙成为新城主
4.5 地盘收益
城东区（锦鹰帮）：空中材料折扣
城北区（铁环会）：每日税收黑市税降低
城南（丐帮分舵）：稀有道具出现率提升
城西废墟（野狼帮）：野兽材料野兽配方解锁
城主府：全城税半价商店全解锁城主专属技能
4.6 四大NPC帮派
锦鹰帮（鹰族）：控制城东区擅长空中作战与城主府关系良好
铁环会（鼠族）：控制城北区擅长地下渗透与黑市关系密切
丐帮分舵（混杂）：控制城南擅长情报收集与各方均有交情
野狼帮（狼族）：控制城西废墟凶狠好斗与各方均为敌对
4.7 剧情走向与城主立场
主角在竹龙会城的行为将决定剧情走向与城主府的敌友立场：
征服路线：击败所有帮派统一全城挑战城主白龙（Boss战变为敌对结局）
结盟路线：与城主白龙结盟协助镇压帮派（友好结局城主成为最强大盟友）
渔翁路线：暗中操控各帮派互斗坐收渔利（中立结局获得大量资源但失去城主信任）
低调路线：不参与帮派纷争专注商业交易（和平结局无法获得帮派系统最高奖励）
4.8 城主白龙（核心BOSS）
城主白龙是竹龙会城统治者，龙族混血型实力深不可测。初期中立城主府：
若主角势力过大威胁城主：白龙成为敌人需击败才能统一全城
若主角与白龙结盟：白龙成为最强盟友协助镇压帮派
若主角暗中操控局势：白龙袖手旁观但失去信任
若主角低调行事：与白龙保持良好关系但无法获得最高权力


五、竹龙会城重要人物
	角色
	品种
	身份
	简介

	白龙
	龙族混血
	城主/BOSS
	表面维持秩序实则暗中操控各方势力。初期中立剧情走向决定敌友。

	黑市商人
	鼠族
	商人
	出售各种稀有道具与配方消息灵通但价格高昂

	情报贩子
	各族人
	情报商
	提供各帮派动向隐藏任务线索与八卦消息

	药材商会会长
	龟族
	商人
	童叟无欺提供全竹洲最全药剂材料

	锦鹰帮帮主
	鹰族
	帮主/精英
	城东区霸主空中作战无人能敌与城主府关系密切

	铁环会会长
	鼠族
	帮主/精英
	城北区霸主精通地下战术与情报渗透

	丐帮九袋长老
	混杂
	帮主/精英
	各族均有联络擅长情报收集与范围投掷战术

	野狼帮狼王
	狼族
	帮主/精英
	城西废墟霸主狂暴攻击附带持续流血效果




六、核心系统
6.1 战斗系统
2D俯视角实时战斗，主角与苍耳青绾三名角色协同作战。
普通攻击：竹竿3段连击第三段附带击退效果
重击：长按攻击键蓄力释放强力一击蓄力时霸体
闪避：短距离翻滚带无敌帧可穿越敌人攻击
伴侣切换：Q/E键切换控制伴侣释放其专属协同技能
伴侣协同：两名伴侣可发动双人组合技（需同时在场）
技能：消耗竹气释放特殊招式
道具：快捷键使用竹笋药剂或竹露药剂
战斗特色机制
狐蛇双舞：苍耳与青绾发动双人连线攻击加护盾连锁加生命共享
物种弱点：部分敌人存在物种弱点如水妖怕火枯竹怪怕光
竹节破防：克制属性攻击特定种族敌人造成2倍伤害
帮派火拼：竹龙会城特殊战斗模式击败帮主加小弟占地盘
伴侣危机：伴侣HP归零时3秒内可救援
6.2 营地与安全点
	名称
	类型
	章节
	设施
	说明

	青竹村
	营地（豪华）
	序章~
	全功能
	熊猫族村落设施最完善

	白狐山寨
	安全点
	第二章~
	基础功能
	苍耳故乡

	青绾镇镇长府
	营地（豪华）
	第三章~
	全功能
	蛇族友好村落设施齐全

	城主府
	安全点
	第四章~
	基础功能
	中立区域根据剧情可成为帮派总部

	隐泉绿洲
	安全点
	第五章~
	基础功能
	蜥蜴族难民村落可炼制金竹药剂

	隐熊村
	安全点
	终章
	基础功能
	终章唯一安全点


死亡机制：玩家死亡后在最近安全点复活，损失当前关卡进度，但不损失已获道具与经验值。


七、武器药剂技能
7.1 竹竿图鉴
	竹竿名称
	品种
	属性
	特效
	获取方式

	青竹棍
	毛竹
	均衡
	无（初始武器）
	初始装备

	紫竹长杖
	紫竹
	魔法+
	技能伤害加20%
	云雾峰岭商店购买

	方竹铁棒
	方竹
	防御+
	格挡时反弹20%伤害
	云雾峰岭秘境掉落

	水竹软鞭
	水竹
	速度+
	攻击可穿透盾牌
	碧波水乡支线奖励

	斑竹泪杖
	斑竹
	魔法++
	攻击附加持续中毒
	支线采集配方合成

	慈竹双节棍
	慈竹
	速度++
	连击数加1（4连击）
	碧波水乡武斗场兑换

	金竹战棍
	金竹
	攻击+
	重击附加灼烧3层
	赤炎荒漠炎牙掉落

	龙竹巨棍
	龙竹
	攻击+++
	重击附带范围震荡波
	赤炎荒漠支线奖励

	墨竹神杖
	墨竹
	全属性++
	技能消耗减50%
	幽暗深林BOSS掉落

	天竹圣杖
	天竹
	全属性MAX
	解锁终极组合技
	终章五段天竹合成


7.2 药剂系统
药剂分两大类：竹笋系（恢复类）与竹露系（增益类）。通过采集购买或支线任务获得材料后在营地炼制。
竹笋药剂（恢复类）
	药剂名称
	主要材料
	效果

	嫩笋汤
	毛竹嫩笋x2
	恢复HP30%

	紫笋精华
	紫竹笋x1+泉水x1
	恢复HP60%解除中毒

	金笋烈汁
	金竹笋x1+火晶石x1
	恢复HP50%攻击加15%

	斑笋秘露
	斑竹笋x2+月华水x1
	全量恢复HP加复活效果

	龙笋大补丸
	龙竹笋x1+灵芝x1
	恢复HP/MP各80%

	天笋仙露
	天竹笋x1（极稀有）
	全量恢复清除异常2回合无敌


竹露药剂（增益类）
	药剂名称
	主要材料
	效果

	毛竹晨露
	毛竹晨露x3
	速度加10%5回合

	紫竹灵露
	紫竹晨露x2+紫晶粉x1
	竹气恢复加50%全场

	金竹烈露
	金竹晨露x2+火晶石x1
	攻击加25%5回合

	水竹清露
	水竹晨露x3+河沙x1
	闪避加20%5回合

	墨竹玄露
	墨竹晨露x1+玄铁粉x1
	全属性加15%3回合

	天竹圣露
	天竹晨露x1（极稀有）
	无敌状态2回合


7.3 技能系统
	技能名称
	类型
	效果
	解锁方式

	竹影连击
	主动
	快速连击5次每次80%伤害
	序章教学关卡

	竹气贯通
	被动
	竹气上限加30%
	第一章秘境初阶

	节节高升
	被动
	每击败1敌攻击加2%最高叠20层
	第一章秘境进阶

	破节斩
	主动
	单体大伤害无视30%防御
	云雾峰岭秘境中阶

	竹林幻步
	主动
	瞬间移动至敌后方并攻击
	碧波水乡秘境中阶

	竹露滋养
	被动
	药剂效果加25%
	碧波水乡支线任务

	熊猫之魂
	被动
	HP低于20%时攻击加50%
	主线第三章通关

	万竹归宗
	主动
	召唤竹林风暴全屏伤害
	赤炎荒漠秘境高阶

	天竹护体
	主动
	生成竹甲护盾吸收伤害
	幽暗深林秘境高阶




八、美术与音乐方向
8.1 美术风格
场景：手绘水墨风格竹林山水古镇等中式场景色调清雅
角色：萌系福瑞设计Q版比例表情丰富服装融合中式武侠元素
UI：竹节纹样装饰毛笔字体整体呈现古典卷轴质感
特效：技能特效以竹叶竹气为主题绿色系为主色调
8.2 音乐风格
主题曲：古筝加笛子加现代编曲轻快中带有侠气
战斗音乐：鼓点激烈融入竹击声效节奏感强
探索音乐：轻柔的竹笛旋律营造宁静的江湖氛围
BOSS战：大气磅礴的管弦乐加中国打击乐紧张刺激




